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1. Asagida verilen main() fonksiyonunun c¢iktisini bulunuz. func() fonksiyonunun ne yaptigini bir ciimleyle ifade
ediniz. (30p)

#include <stdio.h> Hello World-dlroW olleH
#include <stdlib.h>

void func(char * input) {
printf ("%c", *input);

if (* (input+1) 1= '"\0'
func (input+1) ;

else
printf("-");

printf ("%c", *input);

}

int main ()

{
char *in = "Hello World";
func (in) ;

return O;

2. Asagida verilen stringcompare () fonksiyonundan, s1 parametresinin igaret ettigi dizi ile s2 parametresinin isaret
ettigi dizinin maksimum n karakterini birbiriyle kiyaslamasi ve kiyaslama sonucunda, s1 dizisinin s2 dizisinden
alfabetik olarak daha kiiciik olmasi, daha biiyiik olmas1 ve esdeger olmalari durumlarinda sirasiyla -1, 1 ve 0
degerlerini geriye dondiirmesi beklenmektedir (Ornek: stringCompare ("abcde", "abcdf", 4),
stringCompare ("abcde", "abcff', 4) ve stringCompare ("abcfe", "abcdf", 4) cagnlan
sirastyla 0, -1 ve 1 degerlerini geriye déndiirmelidir). isaret edilen dizilerin en az n adet karaktere sahip oldugunu
varsayiniz.

Fonksiyonun 3 adet mantiksal hata icerdigi icin dogru calismadigimi g6z o6niinde bulundurarak, hatali kod
boliimiini isaretleyerek diizeltilmis halini yazimz. (Not: i) ASCII tablodaki karakter kodlarinin alfabetik siraya
gore kiiciikten biiylige dogru siralandigini géz éniinde bulundurunuz, ii) Diizeltme islemi, yalmzca mevcut bir kod
kisminin yerine dogrusunun yazilmasi ya da tamamiyla silinmesi ile gerceklestirilir, iii) Diizeltilmeyen hatalara hig
bir puan verilmeyecektir, iv) Kodun sil-bastan yazilmasina ya da mevcut koda yeni satirlarin eklenmesine izin
yoktur, v) Herhangi bir hata icermeyen kodun hatal1 kod ile birlikte isaretlenmesi durumunda cevap gegersiz
sayilacaktir) (35p)

int stringCompare( const char *sl, const char *s2, int n )

{

int counter;

for ( counter = 0; counter < n && (*sl == *s2); counter++, sl++, s2++ ){
i

}
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if ( *sl == *s2 )
return 0;

else if ( *sl < *s2 )
return -1;

else
return 1;




decideRightTriangle () fonksiyonu, kendisine adresleri verilen x-y koordinat eksenindeki ii¢ noktanin bir
dik ticgenin koselerine karsilik gelmesi durumunda geriye 1, aksi taktirde O degerini dondiirmektedir.
calculateSquaredDistance () fonksiyonu ise kendisine adresleri verilen iki nokta arasindaki uzakligin
karesini geriye dondiirmektedir. Buna gore koddaki bogluklar1 uygun sekilde doldurunuz. (Net: i) Her bir bogluga
yalmzca tek bir kod satir yazilmalidir, ii) Ust alma islemi icin pow () fonksiyonu kullamlabilir) (35p)

struct point {
int x;
int y;

bi

int decideRightTriangle (struct point *pointl, struct point *point2, struct point *point3) {
double squaredDistances[3];
int counter;

calculateSquaredDistance (pointl, point2);
calculateSquaredDistance (point2, point3);

squaredDistances[0]
squaredDistances[1]

squaredDistances([2] = calculateSquaredDistance (point3, pointl);
int maxIndex = 0;
for (counter = 1; counter < 3; counter++) {
if (squaredDistances[counter] > squaredDistances[maxIndex]) {
maxIndex = counter;

double sum = 0;

for (counter = 0; counter < 3; counter++) {
if (counter != maxIndex) {

sum += squaredDistances|[counter];

if (squaredDistances [maxIndex] == sum) {
return 1;

telse(
return 0;

double calculateSquaredDistance (struct point *pointl, struct point *point2) {

return pow((pointl->x) — (point2->x), 2) + pow((pointl->y) — (point2->y), 2);




